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DECIZIE
Nr. 2.10 din 12.03.2024

Cu privire la formarea unor bun imobile prin separare.

in temeiul art.:14;19 alin.(4); 22 alin.(1); 29 alin.(1) lit.(a)din Legea nr.436/2006 privind
administrafia publici locala, Legea nr.29/2018 privind delimitarea proprietitii publice, art.9 din
Legea nr.121/2007 privind administrarea si deetatizarea proprietatii publice, Legea Nr.354/2004
cu privire la formarea bunurilor imobile, Legea nr.100/2017 cu privire la actele normative, avizul
comisiei de specialitate, Consiliul local Drasliceni,

DECIDE:

1.Se formeaza bunul imobil prin separare, din bunul cu nr. cadastral: 3129108.1 10, S-
1.0918 ha, proprietate publicd a UAT Drisliceni, domeniul privat, amplasat in r-1 Criuleni, com.
Drésliceni, extravilanul s. Ratus, dupi cum urmeazi:
1.1.terenul cu S- 0,20 ha, proprietate publici a UAT Driasliceni, domeniul privat, modul de
folosinta ,,agricol”, conform schemei (se anexeaza);
1.2.terenul cu S- 0,10 ha, proprietate publica a UAT Drasliceni, domeniul privat, modul de
folosina ,,agricol”, conform schemei (se anexeaza);
1.3.terenul cu S- 0.7918 ha, proprietate publicd a UAT Drésliceni, domeniul privat, modul de
folosinta ,,agricol”.

2. Responsabil de executarea prezentei decizii, se numeste specialistul primdriei, in
domeniul proprietitii funciare.

3.Controlul indeplinirii prezentei decizii, se atribuie primarului.

4. Prezenta decizie intra in vigoare la data includerii in Registrul de stat al actelor locale.
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